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Augmented und Mixed Reality stehen im Fokus der 10.
Serious Games Conference am 23. Mdrz 2017 auf der CeBIT

Im Jahr 2017 feiert die Serious Games Conference Jubildum: Bereits seit zehn
Jahren werden die wichtigsten disruptiven Entwicklungen im Bereich der Ap-
plied Interactive Technologies auf der CeBIT prdsentiert und diskutiert. Jetzt
steht das Leitthema der Jubildumsveranstaltung fest: Am 23. Mdrz 2017 rich-
tet sich der Fokus der Serious Games Conference auf die erweiterte Realitéat.
Unter dem Titel ,,Augmented und Mixed Reality“: Das Zusammenspiel von
digitalen und realen Welten“ finden spannende Prdasentationen, Podiumsge-
sprdache und Diskussionen zu den Potenzialen der erweiterten und gemisch-
ten Realitdt in unterschiedlichsten Wirtschaftsbereichen statt. Damit schlief3t
die Serious Games Conference 2017 an ihr Programm aus dem Jahr 2016 an,
das unter dem Motto ,,Virtual and other Realities* stattfand.

Die Relevanz der sogenannten APITs — kurz fiir Applied Interactive Technolo-
gies — hat in Zeiten von Industrie 4.0 nochmals deutlich zugenommen und
somit auch die Bedeutung der Serious Games Conference. Der Besucherre-
kord mit 370 Teilnehmern aus 2016 unterstreicht diese Entwicklung. Unter
Applied Interactive Technologies wird der Einsatz von Games-Technologien
und -Mechaniken in spielfremden Kontexten verstanden. Beispiele sind Seri-
ous Games, Gamification oder Technologietransfers wie Augmented und Vir-
tual Reality. Die Serious Games Conference wird von der nordmedia — Film-
und Mediengesellschaft Niedersachsen/Bremen mbH im Auftrag des Nieder-
sdachsischen Ministeriums fiir Wirtschaft, Arbeit und Verkehr und in Partner-
schaft mit dem BIU — Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware und
der Deutschen Messe AG durchgefiihrt.

,Wir freuen uns — mittlerweile im zehnten Jahr — die Serious Games Con-
ference mit unseren starken Partnern durchfiihren zu kénnen* so nordmedia
Geschdftsfiihrer Thomas Schéffer. ,,Die Jubildumsveranstaltung wartet mit
dem duflerst spannenden Fokus ,Augmented und Mixed Reality* auf, und
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widmet sich damit Anwendungen, die in unterschiedlichen Bereichen der
Wissensvermittlung, Medizintechnik und nicht zuletzt der produzierenden
Wirtschaft enorme Potentiale bereithalten.”

Dr. Maximilian Schenk, Geschaftsfiihrer des BIU — Bundesverband Interaktive
Unterhaltungssoftware stimmt zu: ,,Die Erweiterung der Realitdt durch virtu-
ell-digitale Elemente erdffnet allen Bereichen unserer Wirtschaft Innovations-
und Wachstumsschiibe. Die Markteinfiihrung der ersten massentauglichen
Generation von Virtual-Reality-Brillen im Jahr 2016 hat einmal mehr bewie-
sen, welche Innovationskraft die Games-Branche als Treiber neuer Technolo-
gien hat. Augmented und Mixed Reality sind der ndchste logische Schritt.“

Die Serious Games Conference findet im Rahmen des Future Talks im CeBIT-
Schwerpunkt Research und Innovation in Halle 6 statt und befindet sich da-
mit nicht nur 6rtlich, sondern auch inhaltlich in bester Nachbarschaft innova-
tiver Themen.

,Die CeBIT ist Treffpunkt fiir das Business der Virtuellen Welten®, betont Ma-
rius Felzmann, Geschéftsbereichsleiter CeBIT der Deutschen Messe AG. ,,Das
Motto der zehnten Serious Games Conference passt deshalb hervorragend
zum Programm der kommenden CeBIT. Virtual & Augmented Reality spielt
nicht nur im Forschungsbereich eine herausragende Rolle, sondern ist eines
der groflen Trendthemen der CeBIT 2017 und jetzt auch der Titel eines eige-
nen Messe-Schwerpunktes in Halle 17.“

Im Rahmen der Netzwerkveranstaltung Serious Games Network werden auch
2017 geladene Gdste am Vorabend der Serious Games Conference die Mog-
lichkeit haben, sich auszutauschen und intensiv zu netzwerken.

Weitere Infos zur Serious Games Conference und dem Serious Games Net-
work finden Sie hier: www.seriousgamesconference.de

Informationen zur nordmedia

fordern — vernetzen — entwickeln! Diese Begriffe bilden in Kurzform den Kern der Aktivitaten
der nordmedia. Seit 2001 gestaltet nordmedia als zentrale Medien-Fordereinrichtung fiir Nie-
dersachsen und Bremen den Ausbau und die Entwicklung der Medienbranche in den beiden
norddeutschen Bundeslandern.

Informationen zum BIU

Der BIU — Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware e. V. ist der Verband der deut-
schen Computer- und Videospielindustrie. Seine 26 Mitglieder sind Entwickler, Publisher und
Anbieter von digitalen Spielen und reprdsentieren tiber 85 Prozent des deutschen Marktes.
Der BIU ist beispielsweise Trager der gamescom. Als kompetenter Ansprechpartner fiir Medien
sowie politische und gesellschaftliche Institutionen beantwortet der BIU alle Fragen rund um
das Thema digitale Spiele.

Informationen zur CeBIT - The Global Event for Digital Business

Die CeBIT in Hannover ist die weltweit wichtigste Veranstaltung fiir die Digitalisierung in Wirt-
schaft, Verwaltung und Gesellschaft. Jedes Jahr treffen auf der CeBIT gut 3 000 Unternehmen
auf rund 200 000 Teilnehmer. Im Fokus stehen dabei neueste Technologien wie Atrtificial Intel-
ligence, autonome Systeme, Virtual & Augmented Reality, humanoide Roboter und Drohnen.
Die Digitalisierung ldasst sich auf der CeBIT in Anwendungsszenarien erleben. Mit dem Topt-
hema der CeBIT 2017 ,,d!conomy — no limits“ riickt die CeBIT die chancenorientierten Mog-
lichkeiten der digitalen Transformation in den Mittelpunkt. Durch ihre Kombination aus Aus-


http://www.seriousgamesconference.de/

stellung, Konferenz und Networking ist die CeBIT Pflichttermin fiir die gesamte digitale Wirt-
schaft. Die CeBIT bietet auch der Start-up-Szene eine Heimat: Bei SCALE 11 prdsentieren sich
mehr als 400 Start-ups. Die CeBIT 2017 wird vom 20. bis 24. Mdrz ausgerichtet. Partnerland
ist Japan. Weitere Informationen unter www.cebit.de.
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